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poresentaciones
va NO son pantallas
con Informacion

son experiencias

DIsenamos presemtac@y&

gue compinan NArrativo g -

AIseno, VIAeO, ANIMACION | lg—_
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SONIdO v tecnologia POEE W
transtormar INnformMmacion e
UNa experiencia visual &

de captar la Qt@ﬂ@@ﬂ? >.
el primer segundo. @Y '
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O eMpPezamaos
iseNnanNdo slides,
MOEZAMOS
ncontrando qué
erece ser contado.

\
Ordenamaos el contenido, construiMmaos €|

reatgfy definimaos &l ritmao.
3

Cada pdntalla tiene una funcion: presentar
UNd daecfgencrar expectativg, explicar,
SOrprend@ro,llevar a una conclusion.
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Una buenglprésentacion no ensena
| L. La hace avanzar.
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tralbgjando como und
Sola pleza.

Credamaos escenas,
animMmacioneas, transiciones,
Videos cinematograficos,
visualizacion de datos,
graficos y recursos
generades espeCliEE il
OAra cadd proyecto.

NO decoramos und
oresentacion, construimos
su lenguaje visual.




La misma narrativa puede
convertirse en unda
oresentacion presencial, und
experiencia web, unad piezd
audiovisual, una

b comercial o uno
ON corporativo
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Mas alld del Power Point




V.Sl tampién en
POWer PoiNt

pero no como lo conocias

1 R PowerPaint permite hoy
’ ( trabajar con video,
' I A animaciones, transiciones
(TR fluidas, contenido 3D ¢
P ' interaccion.

Nosotros utilizamaos esas
pDosIollidades con criterio
audiovisual y disefno
orofesional para llevarlo
"Mucho mas lejos.
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-l resultado sigue siendo
oractico v presentanle, solo
N \ que deja de parecer una
) _«¢ l presentacion convencional.
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NAyY presentaciones
que No deperian
odrecer una plantilia.

W,

FewiEsiels eemcieeles
grandes proyectos, coNse|os
de administracion,
lanzamientos, convenciones,
ferias, conferencias,
oresentaciones
iNstitucionales ..

Cuando la oportunidad es
importante, la forma de
contarla también lo es.



NO prensentes,
haz que lo recuerden
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